
  

馨之出題系統 操作說明書 

 

作品名稱  馨之出題系統 v1.0  

適用對象 

(教育階段類別) 

 1.特殊教育教師：提供多媒體互動式選擇題型的出題系統。 

 2.具操作電腦滑鼠能力之特教班學生：提供唸題功能，識字量低的學生

同樣適用。 

 3.一般教師有自行出題需求者亦適用，同樣適用於普通班學生。 

作品用途 

  特教教師於進行教學活動後，在進行教學評量時，特別是選擇

題的題型時，運用紙筆評量方式，時常因學生能力上的限制而無法

達到預期的效果。 

   應用本出題系統，特教教師只需準備1.題目文字。2.題目語

音檔。3.正確及錯誤圖檔。就可輕易的完成自製的練習題及測驗題，

做為教學後進行練習及評量的工具選項之一。 

設計動機 

  在特教班的教學活動中，有些課程老師們會在課程進行後，利

用 ppt 製作簡單的互動式選擇題，提供學生練習或試著測驗學生的

學習效果。但容易有下列缺失。 

一.ppt 所製作的練習，無法隨機出題，每次題目出現的順序皆相

同，正確答案都在同一個位置，容易因題型完全固定而造成”學習

效果”，學生只是記得答案的位置，而非真正的學到課程內容。 

二. ppt 讓學生自行操作時，也容易因為”跳到下一頁”，產生操

作上的不順暢； 

三.在記錄學生的學習歷程及測驗結果上，特教老師要負擔的工作也

比較多。 

  為了解決這些問題，於是開始設計這個多媒體互動式出題系統。 

內容概述(包括製

作過程) 

一.內容物說明：包括兩個主要的 java 程式:1.馨之教師出題系

統.jar。2.馨之學生答題系統 v1.0.jar。以下說明之 

1.馨之教師出題系統 v1.0.jar：提供一個介面，讓老師將練習題的

各項資料匯入後，最後將資料匯出即完成出題動作，如圖1-1教師

匯入題目資料用的畫面。 



  

 
圖1-1,馨之出題系統 v1.0啟始頁 

 

2.馨之學生答題系統.jar：利用出題系統完成出題後，執行學生答

題系統，進入後，可以得到”練習”及”測驗”兩個部分，練習

的部分，作答直到答對才換題，每次作答皆會提供影音回饋，過

桯中會記錄答對及答錯次數；測驗的部分則是該題答完後隨即進

入下一題，全部答完後提供測驗的結果。下圖1-2是學生操作練習

題時的畫面截圖。 

 

 
圖1-2,馨之學生答題系統 v1.0學生測驗畫面 

 
 

二.製作過程： 

1.程式概念設計階段： 

  初步設計一個讓特教老師藉由匯入題目文字檔，題目語音檔

及正確圖和錯誤圖的介面，以建立一個提供學生練習及測驗系統

的學習介面為目標。決定使用功態強大的 java 來選寫程式的部

分。設計之模式以一個”出題系統”負責出題的部分，學生操作

的部分則以另一個程式”學生答題系統”來進行，以簡明又快速



  

的做為區隔。 

   

2.程式撰寫階段： 

  Java主程式以 Eclipse IDE來撰寫，程式撰寫畫面截圖如下

圖2。 

 
圖2, Eclipse IDE程式編輯畫面 

 

3.測試及除錯階段: 

  應用”萬聖節”單元進行測試及除錯，針對匯入时的路徑，學

生答題系統的版面排列，回饋區，以及練習區與測驗區的色彩做不

同的調配等等進行改良。以期方便特教教師操作，以及有利於學生

的學習效果。 

使用說明及效果

(教學心得感想) 

一.事前準備： 

1.安裝 Java：本出題系統由 Java 撰寫完成，在 Windows 作業系統

下，必須先安裝 Java才能夠執行，下戴及安裝步驟簡單，基本上

圥到 google 進行搜尋”Java”關鍵字，進人 Java 官網首頁，將

主程式下戴並安裝即可。過程如下列圖示。 

 



  

 
圖3-1,在左畫面輸入 Java進行搜尋，得到右畫面，再點擊 Java官網 

 

 

 
圖3-2,於左畫面中點擊 ,接著在右邊點擊  

 

 
圖3-3,以 firefox 為例,在左畫面中點擊 ,在右畫面中點擊 完成下戴 

 



  

 
圖3-4,上圖則是執行安裝檔時的啟始畫面,點擊 ,開始安裝程序。 

 

 
圖3-5,上圖則顯示程式的安裝進度。 

 

 
圖3-6,看到上圖中的畫面即表示程式安裝完成 

 

2.建立工作資料夾：接著是項很重要的工作，即建立一個教學單元

存放位置的空白資料夾，將出題系統中的兩個主要程式“馨之教

師出題系統.jar”以及”馨之學生答題系統.jar”存放進資料

夾；特別要注意的是資料夾中不可以事先存放”data”這個資料

夾。實際操作結果如圖2-1及圖2-2。 
 
 



  

 
圖4-1,建立以某個教學單元為名稱之資料夾 

 
 

 
圖4-2,將兩個主要的程式存放在資料夾之中 

 

3.題目及答案資料準備：這個出題系統，提供教師匯入1-40題的題

目數量，必需事先準備好1.題目文字檔。2.題目語音檔。3.答題

用的正確圖及錯誤圖檔。以下則以”萬聖節”為例進行示範。 

 1)題目文字檔：這個範例共有11題，如下圖，可以先將題目文字

檔儲存在文字檔中，以便匯入時方便操作。 

 

 



  

圖5-1,利用文字編輯軟體儲存題目的文字內容 

 

 
圖5-2,利用文字編輯軟體儲存題目的文字內容 

 
 

如上圖5-2所示，在工作資料夾中建立一個儲存題目文字

檔，mp3檔及答案圖檔的”萬聖節題目資料區”以便在匯入題目

資料時可以縮短操作流程。 
 

2)題目語音檔：本出題系統目前只支援 mp3音樂檔，可利用各種

錄音設備，自行錄製題目的語音檔後，再視檔案類型進行轉檔

動作。以下則以 Google公司的 Sound of text服務的應用，來

示範得到語音檔的方法。特別要注意的是以11題為例，即使題

目內容相同也要存成另一個不同檔名之 mp3檔。 

 
圖6-1,在文字檔上按右鍵，利用文字編輯軟體打開題目文字所在的檔案。 

 



  

 
圖6-2,將第一題的題目文字複製起來。 

 

 
圖6-3,利用瀏覽器打開 Sound of text網站。 

 

 
圖6-4,將畫面移到圖中所示的位置,將題目文字貼上，按 submit。 

 



  

 
圖6-5,如上圖，可以讓使用者試聽所製作出來的語音檔。 

 

 
圖6-6,下載語音檔 

 

 
圖6-7,將語音檔依題目順序重新命名，以便於接下來的操作 

 



  

使用者也可以利用其他錄音設備自己製作題目聲音檔，因

出題系統目前只支援 mp3檔，所以必需轉換成 mp3格式。 

 

4)正確圖檔及錯誤圖檔：本出題系統目前支援 png、jpg和 gif 圖

片檔，目前不支援 gif 動態圖檔，圖檔長寬比例以4:3左右為

佳，以下假設已完成教學用的 ppt 簡報檔後，取得圖案檔的方

法。 

 
 
 
 

 
圖7-1,用圖案工具,畫一個約4:3的方型做為背景,並將其移到最下層 

 

 
圖7-2,如上所示，調整其大小及位置至適中 

 

 



  

 
圖7-3,將做為答案的圖檔及背景同時選取後按右鍵,準備另存圖檔 

 

 
圖7-4,選擇事先新增完成的題目資料夾,依題號給一個檔名 

 

 
圖7-5,如上圖,每一題都給一個正確圖檔及錯誤圖檔。 

 

使用者也可以利用其他方式取得正確圖及錯誤圖檔，圖檔

比例與建議的4:3有明顯差異同樣可以使用，只是答案圖的邊緣

灰色部分會比較多，另外，可以將簡報檔的首頁整個另存成圖

檔當做練習頁面的背景圖，如圖7-5所示。 



  

 

二.匯入資料： 

事實上老師們平日編輯教材時都要準備好這些題目有關的

資料，在事前的準備工作完成後，實際的操作相當的簡易及方

便；在這裡只是希望這些資料儲存在同一個位置以方便接下來

的匯入動作。 

 

1)開啟出題系統：如圖8-1，點擊”馨之教師出題系統 v1.0.jar”,

進入程式啟始頁，在這個畫面中可以選擇題數，指定背景圖片

(如圖8-2)，以及決定是否要提供聲音輔助，接下來的示範以11

題，且有提供唸題功能為例。這個啟始設定完成後按一下”前

往下一頁設定”，則開始匯人題目資料。 

 
圖8-1,進入出題系統啟始頁，首先選擇所需的題數 

 

  
圖8-2,如左畫面選擇背景圖檔,右畫面是選取完成後的畫面 

 

2)開啟題目文字檔準備貼上題目文字：如圖8-3，使用者可以利用

各種文字編輯軟體將題目文字檔打開，然後將第1題的文字選取



  

後複製起來。 
 

 
圖8-3,如上左所示在檔案上按右鍵或其他方式問啟題目文字檔,接著如右畫面

將第1題的題目內容選取後複製,準備按 Ctrl 及 V進行貼上的動作。 

 

3)開始匯入第1題的資料：畫面切換回出題系統，如圖8-4。接著

如圖8-5，按 Ctrl 及 V將題目內容貼上。 
 

 
圖8-4,上圖是第一題尚未有任何題目資料匯入時的畫面。 

 

 
圖8-5,在 旁的空白區域同時按一下 Ctrl 及 V，將文字貼上。 



  

目前不支援按滑鼠右鍵然後貼上的功能。 

 

4)匯入聲音檔：按一下 進入工作資料夾存放11題的資料的

位置：選擇題目語音檔後按 完成動作。 
 

  
圖8-6,如上圖，找到第1題的題目聲檔後按 即可 

5)匯入正確答案圖檔：如圖8-7按一下 ，接著找到正確答案圖

案檔，點選後按一下 ，即可得到圖8-8的結果。 
 

  
圖8-7,如上，按一下 ，開啟對話框，找到第1題的正確答案圖檔 

 

 



  

圖8-8, 旁的空白框會有正確圖的路徑及檔名 
 

5)匯入錯誤答案圖檔：如圖8-9按一下 ，重複前一個步驟，即

可完成匯入動作。 
 

 
圖8-9,錯誤圖資料完成後,匯入第1題的答題資料皆已完成 

 

6)匯出設定：如圖8-10，第11題也完成匯入動作後，即可按下

準備完成所有的動作，如圖8-11，預設會開啟與答題系

統同樣的資料夾，匯出時也一定要選擇存放答題系統所在的資

料夾，按一下 就完成了。 
 

 
圖8-10,第11題也匯入完成後即將完成所有的動作 

 



  

 
圖8-11,按一下 ，整個程序就都完成了 

 

三.學生答題系統： 

1)開啟答題系統：如圖9-1，工作資料夾中必須要有出題系統產生

的 data 資料夾以及”馨之學生答題系統 v1.0.jar”程式檔。

直接快按答題系統兩下進入啟始頁，如圖9-2，按一下 就可

以開始使用。 

 

 
圖9-1,工作資料夾中的必備資料 

 

  



  

圖9-2,進入答題系統後,按一下 就可以開始使用 

 

2)選擇學習型態：如圖9-3，左上角有兩個選項，即 以及

兩個子單元。如圖9-4，首先以練習為例，點選 之後進入。 
 

 
圖9-3,左上角有兩個選項，屬於不同的學習類型 

 
 

 
圖9-4,練習題的範例畫面 

如圖9-4。如果選擇唸題功能，按 可以讀題，看完或聽

完題目後，按下面的圖案來答題；最下方的兩個黃色區域會記

錄答對及答錯的次數，右邊白色區域則是回饋區，提供總共12

種不同的回饋狀況；因為是練習性質，所以使用者作答直到答

對後才會換題。 

 



  

 
圖9-5,測驗題的範例畫面 

 

如圖9-5。同樣旳按 可以讀題，看完或聽完題目後，按

下面的圖案來答題；沒有下方學習記錄區，右邊同樣是回饋區，

僅提供總2種不同的回饋狀況；因為是測驗性質，所以使用者作

答後不論正確與否都會進入下一題。如圖9-6，測驗結束後，會

出現答對及答錯的題數，以及轉換出來的得分 

 
 

 
圖9-6,測驗結果的範例畫面 

 

接著可以選擇要進行一次測驗，或者進入練習區再次精熟

學習的內容之後再進行測驗。 
 
 

三.建立不同學習單元的題庫系統： 
如果要替另一個單元建立題庫系統，必需先建立一個全新

的資料夾，以”電的作用題庫系統”為例，如圖10-1所示。 
 



  

 
圖10-1,建立資料夾-新單元的出題系統 

 

如圖10-2將出題系統中的兩個主要程式複製，然後在新增

的學習單元資料夾中，如圖10-３按右鍵選擇貼上，就可以製做

另一個單元的題庫系統。 
 

 
圖10-2,將任何可得到的兩個主要程式複製，準備進行儲存 

 

 

  
圖10-3,如上右圖，將檔案存好後，就可以替另一個單元做題庫了 

 



  

 

四.使用效果: 

1)在題目資料準備好之後，不需撰寫程式，就可輕易的完成適用

於特教生的練習系統。  

2)學生自行操作的難度降底，回饋的效果良好，有效提高學生的

學習態度。 

圖片及說明 

(如作品設計、操

作實況、學生活動

等) 

操作圖片及說明如”使用說明及效果”所述。以下則是學生操

作練習及測驗的留影照片。 

 
圖11-1,學生自行操作的狀況-1 

 

 
圖11-2,學生自行操作的狀況-2 

 

 

製作費用金額 無 經費來源 無 

 


